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Tutorial de Twine: Guia de Referencia Rapida

- ;Qué es Twine?

Twine is an open-source tool for telling Es una herramienta de Cédlgo
e noninsar stores: abierto que permite contar historias
Yol =iories wilh varible= conciltions ok, Rozges, B and leveserlpl wher youie no ||nea|es e |nteract|vas.

ready.

Twine publishes directly to HTML, 50 you can post your work nearly anywhere. Anything
you create with it is completely free to use any way you like, including for commercial

purposes.
Ci, Download desktop app) (@ Use in your browser)
The latest version of jine is 2.6.2, released 26 February 2023.
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:COmo crear una historia interactiva?

Entra a https://twinery.org/ y haz clic en
la opcidn de “Use in your browser".

@ Use in your browser

Story Library Build View Twine 100% space available @ Help
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0 Storiee Una vez dentro de la
o N B e O A DO s p|atafo rma, haz clic en
la opcion de “+ New”.
En la ventana
resultante, asignale un
nombre a tu proyecto,
y haz clic en “Create”.

Story Library Build View Twine

+ New

What should your story be named? You can change this later.

Untitled Story

v Create X Cancel


https://twinery.org/

« Back Passage Story Buld Twine @ Help

+ New ©GoTo {3 Select Al

Twine te presentara
ahora una interfaz
para editar historias,

) con un recuadro que
representa tu primer
"pasaje" o bloque
narrativo.

Para empezar a escribir tu historia, * ntited Passage )
haz doble clic en el primer pasaje +Tog EiSte o Rename & TestFrom Hor
—esto te abrird una ventana para i A Ul B R iRl B
ingresar el primer bloque de

contenido de tu narrativa. |

Si quieres crear dos alternativas de

continuar la historia (tipo "elige tu

propia aventura"), escribe cada una

de las opciones utilizando corchetes

dobles, de esta manera: [[escribe la

opcioén aqui]].

+ Tag @i Size ol Rename & Test From Here
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¢Quieres aprender a usar twine?
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Para visualizar cdmo se vera tu narrativa interactiva, haz clic en el recuadro de
tu primer pasaje y oprime la opcion de menu “Test from here".

€ Back Passage Story Build Twine @

+ New & Edit 20 Rename &\ Test From Here © GoTo i} SelectAll

Esto te abrird una nueva
pesta Na en tu navegador Web’ ¢Quieres aprender a usar twine?
donde podras leer tu historia e
interactuar con las opciones
narrativas, desplegadas como
hipervinculos.

¢ Back Passage Story Build Twine

& Test [ Play 6&d Proof [ PublishtoFile [3) Export As Twee ﬁ

Para compartir tu proyecto de Twine, descarga tu historia como un archivo
HTML, haciendo clic en la opcién “Build” del menu principal de Twine y eligiendo
la opcion “Publish to File" en el sub-menu resultante.

Puedes compartir este archivo HTML por correo electrénico o via enlace a un
servicio de alojamiento en la nube; tus usuari@s podran abrir el archivo digital e
interactuar con tu narrativa en su navegador web de preferencia.

También, puedes subir el archivo de tu proyecto y publicarlo en Internet,
utilizando cualquier servicio que te permita cargar archivos HTML (servicios de
"alojamiento de contenido estatico" o “static website hosting”, como Itch.ioy
Borogove.io); si usas WordPress, puedes integrar tu historia utilizando el plugin
Embed Twine.

iListo, ya creaste tu historia interactiva no lineal con Twine!

Comparte tu mapa con nosotr@s: caribedigital.rp@upr.edu
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