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https://storymap.knightlab.com/
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https://knightlab.northwestern.edu/people/zach-wise/
https://knightlab.northwestern.edu/about/
https://knightlab.northwestern.edu/2013/12/20/introducing-the-storymapjs-beta-now-with-an-authoring-tool/index.html


¿EN QUÉ CONSISTE? 
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StoryMapJS es una herramienta que 
permite contar historias interactivas 
digitales configuradas a modo de “mapa 
narrativo” – es decir, narrar una historia o 
presentar una idea navegando por 
diversos puntos o localizaciones de un 
mapa enriquecidos con textos, imágenes 
y recursos multimedia.



¿EN QUÉ CONSISTE? 
La herramienta permite generar historias 
georreferenciadas sobre un mapa geográfico, 
sin necesidad de poseer destrezas sofisticadas 
en manejo de sistemas de información 
geográfica. 

Se puede usar para contar historias de manera 
efectiva con un enfoque geográfico pequeño, 
como un vecindario, o con un enfoque global.
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También ofrece la opción de presentar una 
imagen en alta resolución (“gigapixel”) con 
puntos destacados marcados en ella, 
acompañados de descripciones y recursos 
multimedia que enriquezcan su comprensión. 



¿EN QUÉ CONSISTE? 
L@s usuari@s pueden interactuar por el mapa 
narrativo de manera secuencial, navegando a 
través del espacio y visitando un punto 
(diapositiva) en el mapa a la vez. 

Cada punto se basa en una ubicación y puede 
incluir un título, un breve texto descriptivo y un 
recurso multimedia (imágenes, videos, audio, 
publicaciones en redes sociales, entre otros). 
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¿EN QUÉ CONSISTE? 
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Los mapas narrativos interactivos de 
StoryMapJS se pueden visualizar 
directamente en un navegador web (por 
medio de su propia dirección 
electrónica), o embeberse en una página 
web.



PARÁMETROS DE ACCESO

StoryMapJS es una herramienta digital de código abierto y de acceso gratuito. 
El proyecto está alojado en GitHub.

No debe confundirse con una herramienta similar llamada ArcGIS Story Maps, 
la cual, si bien tiene funcionalidad similar y una versión gratuita, no es de 

código abierto (es software propietario). 

Para una comparación de ambas herramientas, puedes consultar el siguiente
recurso: Scholarly Smackdown: StoryMap JS vs. Story Maps.
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https://publish.illinois.edu/commonsknowledge/2017/03/02/scholarly-smackdown-storymap-js-vs-story-maps/
https://github.com/NUKnightLab/StoryMapJS


PARÁMETROS DE ACCESO

StoryMapJS puede utilizarse desde cualquier computadora, 
tableta y/o teléfono inteligente con acceso a Internet.

La herramienta funciona en prácticamente todos los 
navegadores web contemporáneos.
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PARÁMETROS DE ACCESO

StoryMapJS no requiere crear una cuenta de usuario con Knight 
Lab ni descargar una aplicación o programado. 

Sólo requiere de acceso a Internet (para acceder a la página web 
de Knight Lab) y de una cuenta (gratuita) de Google para crear y 

guardar tu mapa narrativo.
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http://drive.google.com
https://www.google.com/account/about/


PARÁMETROS DE ACCESO

No se requiere tener una cuenta de Gmail, sino cualquier correo
electrónico que esté conectado a Google (por ejemplo, un correo 

institucional de la UPR).

StoryMapJS no tiene acceso a tus archivos en Google, ni a tu
contraseña; sólo tiene acceso a tu nombre, dirección de correo

electrónico, preferencia de idioma y foto de perfil.

Para consultar la política de privacidad de StoryMapJS, pulsa aquí. 
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https://mail.google.com/a/upr.edu
https://mail.google.com/a/upr.edu
https://storymap.knightlab.com/


PARÁMETROS DE ACCESO

StoryMapJS provee la opción de no utilizar Google, 
pero esto implica no poder utilizar su interfaz de edición, 

lo que requerirá de conocimientos técnicos más avanzados

para crear tu mapa narrativo.

(Para más información al respecto, 

puedes consultar la página de StoryMap for Technical Users.)

p r o y e c t o s  h d :  ¡ h á g a l o  u s t e d  m i s m @ !   |   i n t r o  a  s t o r y m a p  j s   |   u p r  c a r i b e  d i g i t a l   |   e n e r o - m a y o  2 0 2 3

https://storymap.knightlab.com/advanced/


PARÁMETROS DE ACCESO
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Para comenzar a utilizar esta herramienta y crear tu mapa
narrativo, es recomendable tener previamente recopilados los

puntos o localizaciones que desees destacar en tu mapa
interactivo (y de ser posible, sus respectivas coordenadas de 

geolocalización en formato de grados decimales).

https://support.google.com/maps/answer/18539?hl=es-419&co=GENIE.Platform=Desktop
https://support.google.com/maps/answer/18539?hl=es-419&co=GENIE.Platform=Desktop


STORYMAP JS, EN ACCIÓN
(EJEMPLOS CARIBEÑOS)
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Jurakán en Puerto Rico

(Gonzalo  Mazzin i  &  Rosa Emmanuel l i  Gut iér rez ,  2019)

Traza la ruta de la gira del documental Jurakán: Nación en 
Resistencia (2017) en diversos lugares en Puerto Rico 

durante el período de 2017 al 2019, compuesta por una serie 
de exhibiciones del documental y conversatorios con su 

director, Gonzalo Mazzini y su productora, Rosa Emmanuelli 
Gutiérrez.
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https://uploads.knightlab.com/storymapjs/c90f9ab44a924ae20528d30824169099/trayectoria-del-jurakan/index.html


dLOC and its Partners

(Dig i ta l  L ibrary  of  the  Car ibbean,  2020)

Presentación sobre la historia del dLOC, resaltando las casi 
setenta instituciones internacionales afiliadas al proyecto.
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https://uploads.knightlab.com/storymapjs/cb774b6110885f7e4c156ab61c52713b/dloc-and-its-partners/index.html


dLOC as Data: 
List of Caribbean Publications

(Dig i ta l  L ibrary  of  the  Car ibbean,  2020)

Una mirada en proceso a los orígenes, usuarios e historias de 
los diversos periódicos y publicaciones del  proyecto dLOC as 

Data: A Thematic Approach to Caribbean Newspapers.
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https://uploads.knightlab.com/storymapjs/c81dc937259ee257bc140e28ecfb4bc0/dloc-as-data-caribbean-newspapers/index.html
https://uploads.knightlab.com/storymapjs/c81dc937259ee257bc140e28ecfb4bc0/dloc-as-data-caribbean-newspapers/index.html


Comedores Sociales 
de Puerto Rico

(AREPR—Archivo  de  Respuestas  Emergencias  de  
Puer to  Rico ,  2021)

Presenta la trayectoria de una reconocida organización de 
base comunitaria en Puerto Rico, como parte del Archivo de 
Respuestas Emergencias de Puerto Rico (AREPR), “un sitio 

web Omeka S disponible gratuitamente que representa y 
describe la producción de conocimiento innovador de las 

organizaciones comunitarias de base en Puerto Rico después
de un desastre.”
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https://uploads.knightlab.com/storymapjs/0087a22135d42c3d399752b59aabf761/comedores-sociales-de-puerto-rico/draft.html
https://uploads.knightlab.com/storymapjs/0087a22135d42c3d399752b59aabf761/comedores-sociales-de-puerto-rico/draft.html
https://archivo.arepr.org/s/es/page/welcome
https://archivo.arepr.org/s/es/page/welcome
https://archivo.arepr.org/s/es/page/welcome


MAPAS NARRATIVOS CON STORYMAP JS
¡HÁGALO USTED MISM@!
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Identifica los lugares que deseas resaltar en tu narrativa.

Inicia una sesión de trabajo con la herramienta StoryMapJS.

Crea un nuevo proyecto de StoryMap.

Personaliza la visualización de tu StoryMap.

Crea una portada para tu StoryMap.

Agrega nuevas diapositivas para cada lugar/evento en tu StoryMap.

Verifica y guarda tu proyecto.

¡Comparte tu StoryMap!
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Identifica los lugares que deseas resaltar 
en tu narrativa.
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• StoryMapJS te permite desarrollar un mapa narrativo, es
decir, una historia contada por medio de localizaciones
importantes para entender la narrativa en conjunto.

• Knight Lab recomienda no incluir más de 20 
localizaciones por proyecto.

• Es recomendable desarrollar un listado de localizaciones 
deseadas (y el orden en que deseas presentarlas y que tus 
usuari@s las naveguen) antes de comenzar a elaborar tu 
StoryMap. Si tienes su coordenadas correspondientes, 
¡tanto mejor!
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Inicia una sesión de trabajo con la 
herramienta StoryMapJS.



• Visita la página web de StoryMapJS
(https://storymap.knightlab.com/). 

• Pulsa el botón verde que lee “Make a 
StoryMap”.

• En la ventana resultante, pulsa el botón
azul que lee “Sign in with Google”.

• Ingresa a tu cuenta de usuario de 
Google.
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https://storymap.knightlab.com
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Crea un nuevo proyecto de StoryMap.



                      

Al iRgVeWaV a XY cYeRXa de GSSgle, 
WaldVʛ YRa ZeRXaRa UYe lee ƈGVeaX! 
LeXƅW QaOe a SXSV]MaT. WLaX dS ]SY 
[aRX XS caPP MX?Ɖ 

ER la caWilla TVSZiWXa, aWʧgRale YR 
RSQbVe a XY TVS]ecXS (TaVa TSdeV 
difeVeRciaVlS de SXVSW SXSV]MaTW UYe 
cVeeW eR YR fYXYVS). 

PYlWa el bSXʬR ZeVde UYe lee ƈCVeaXeƉ. 
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Personaliza la visualización de tu 
StoryMap.



                      

PYPWa eR eP bSXʬR UYe Pee  
"OTXiSRW", YbicadS eR Pa TaVXe  
WYTeViSV i^UYieVda deP eWTaciS  
de XVabajS de SXSV]MaTJS. 
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En la pestaña que lee “Display”, 
realiza las modificaciones 
deseadas para los siguientes 
parámetros:
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• “StoryMap Size” — Personaliza (de ser necesario) el 
tamaño de visualización de tu StoryMap.

• “Language” — Elige el idioma de la interfaz de 
visualización de tu StoryMap.

• “Fonts” — Elige la tipografía (tipos de letra) para la 
interfaz de visualización de tu StoryMap.

(Para apreciar cómo se ven los distintos tipos de letra, 
pulsa en el signo de pregunta junto a la casilla.)

• “Treat As” — Determina si deseas que se desplieguen 
líneas conectivas entre los puntos de tu narrativa
(opción “Treat as Cartography”) o si deseas que no se 
desplieguen líneas conectoras (opción “Treat as 
Image”).
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• “Call to Action” — Determina si deseas que la 
portada de tu StoryMap presente un botón de 
inicio (opción “Yes”) o si deseas que no incluya el 
botón (opción “No”).

⚬ Si optas por “Yes”, usa la casilla provista para 
determinar el texto que deseas que se 
despliegue en el botón de la portada de tu 
StoryMap (por defecto, el botón lee “Start 
Exploring”).
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• “Map Type” —Selecciona el estilo de mapa que 
llevará tu proyecto eligiendo uno los estilos de 
mapa predeterminados de StoryMap (por
ejemplo, “Open Street Maps: Standard”).

⚬ Otras opciones disponibles son:
￭ “Mapbox” —para ingresar los datos de acceso

de un mapa creado en Mapbox.
￭ “Gigapixel” — para ingresar el URL de una

carpeta de imágenes ampliables (“Zoomify 
directory”).

￭ “Custom” — para ingresar el URL del mosaico
de mapas o “tile server” de un mapa creado
en otra plataforma de sistema de información
geográfica.
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https://www.mapbox.com
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Crea una portada para tu StoryMap.



                      

AWʧgnale Yn XʧXYlo a XY TVo]ecXo  
(ingreWʛndolo en la caWilla de 
ƈHeadPMReƉ). 

IngreWa Yn Xe\Xo deWcViTXiZo (a  
modo de inXVodYcciʬn) en la caWilla  
de proceWador de palabraW Ybicada  
debajo de ƈHeadPMReƉ. 

EW recomendable inclYir aqYʧ  
infoVmaciʬn bʛWica de conXe\Xo  
Wobre qYiʣn, cYʛndo, dʬnde ] para  
qYʣ We creʬ XY SXor]Map. 
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Si deseas, puedes personalizar la  
diapositiva inicial de tu proyecto  
modificando el formato del texto  
introductorio —puedes usar los  
botones provistos en esta secciʬn  
para incorporar negritas, cursivas,  
enlaces y elementos en cʬdigo HTML. 
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También puedes personalizar la 
diapositiva inicial de tu proyecto 
(la "portada") modificando el  
fondo de la diapositiva. 

Para esto, pulsa en botʬn que lee  
"BacOgVSYRd OTXiSRW".... 
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 ...dSRde eRcSRXVaVʛW Pa STciʬR de: 

                      

modificar el color de fondo de la diapoWiXiZa 
("BackgVSYRd CSlSV"), YWaRdS eP WePecXSV de 
cSPSV S iRgVeWaRdS eP cʬdigo he\adecimal 
del color deWeado; ]/S 

Weleccionar Yna imagen qYe WirZa de fondo 
(ƈBackgVSYRd IQageƉ) 

aUYʧ TYedeW caVgaV YRa fSXS aP diVecXSViS de 
SXSV]MaTJS (YWaRdS PSW bSXSReW ƈChSSWe fileƏƉ ] 
ƈUTlSadƉ), S 
TYedeW iRgVeWaV eP URL de YRa iQageR TYbPicada 
eR Pa [eb (TegʛRdSPS eR Pa WegYRda caWiPPa 
TVSZiWXa). 
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https://www.w3schools.com/colors/colors_hex.asp


 
 

                      

Si deWeaW, TYedeW aʪadiV, 
adeQʛW, YR VecYVWS QYlXiQedia 
a la TSVXada de XY TVS]ecXS. 

T V S ] e c X S W h d : c h ʛ g a l S Y W X e d Q i W Q @ ! ` i R X V S a W X S V ] Q a T j W ` Y T V c a V i b e d i g i X a l ` e R e V S - Q a ] S 2 0 2 3 



                      

En la secciʬn de “Media”, TYedeW  
caVgaV YRa imageR a la TlaXafSVma  
(usando el botʬn “UTPSad aR IQage”)  
S iRgVeWaV el URL de YR VecYVWS  
mYlXimedia TYblicadS eR la [eb  
(usando la casilla “URL XS ]SYV  
Qedia”). 

StoryMapJS puede extraer medios de una  
variedad de fuentes, tales como Flickr,  
YouTube, Vimeo, Twitter, Wikipedia y  
SoundCloud, entre otros. 
Si vas a ingresar el URL de una imagen  
publicada en la web, el enlace debe  
terminar con .png, .jpg, .gif o .jpeg. 

p r o y e c t o s h d : ¡ h á g a l o u s t e d m i s m @ ! | i n t r o a s t o r y m a p j s | u p r c a r i b e d i g i t a l | e n e r o - m a y o 2 0 2 3 



AlgYnoW [ebWiXeW VecomendadoW TaVa conWegYiV VecYVWoW aYdioZiWYaleW 
con TeVmiWo de YWo (cVeaXiZe commonW):

Wikimedia Commons
Internet Archive
Openverse
Flickr Commons
Freesound

Pe\els
Unsplash
Videvo
Smithsonian Open Access
Bʱsqueda en Google

ƹÝelecciËÅa la ÖeÝäaÉa de ǁImageÝǂƤ ËÖÙime el 
bËäÌÅ de ǁTËËlÝǂƤ ÖÙeÝiËÅa la ËÖciÌÅ de ǁUÝage 

RighäÝǂ û elige ǁCÙeaäiôe CËmmËÅÝ liceÅÝeÝǂƺ

T V S ] e c X S W  h d :  c h ʛ g a P S  Y W X e d  Q i W Q @ !   `   i R X V S  a  W X S V ] Q a T  N W   `   Y T V  c a V i b e  d i g i X a P   `   e R e V S - Q a ] S  2 0 2 3

https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://archive.org/
https://openverse.org/?referrer=creativecommons.org
https://www.flickr.com/commons
https://freesound.org/browse/
https://www.pexels.com/
https://unsplash.com/
https://www.videvo.net/
https://www.si.edu/openaccess


 

 

                      

¡Asegʱrate de aʪadiV iRfSVmaciʬR  
de aXVibYciʬR (en la casilla de  
“CVediX”) y YR bVeZe deWcViTXiZS del  
VecYVWS (en la casilla de “CaTXiSR”)! 

Para dar atribuciʬn de los recursos multimedia, se  
recomienda que, como mʧnimo, incluyas el tʧtulo  

del recurso, el creador/autor, dʬnde se publicʬ y un  
enlace a la fuente donde conseguiste el recurso. 

Incluir una descripciʬn del recurso apoya la  
acceWibiPidad digiXaP de tu proyecto, ya que, al  

momento, StoryMapsJS no permite iRclYiVle Xe\XS  
alXeVRaXiZS (alX Xe\X) a laW imʛgeReW. 

p r o y e c t o s h d : ¡ h á g a l o u s t e d m i s m @ ! | i n t r o a s t o r y m a p j s | u p r c a r i b e d i g i t a l | e n e r o - m a y o 2 0 2 3 

https://informacionytic.com/2020/08/20/que-es-el-texto-alternativo-y-por-que-debieras-utilizarlo/%23:~:text=El%20texto%20alternativo,%20o%20Alt,de%20im%C3%A1genes%20desde%20el%20navegador
https://informacionytic.com/2020/08/20/que-es-el-texto-alternativo-y-por-que-debieras-utilizarlo/%23:~:text=El%20texto%20alternativo,%20o%20Alt,de%20im%C3%A1genes%20desde%20el%20navegador


p r o y e c t o s  h d :  ¡ h á g a l o  u s t e d  m i s m @ !   |   i n t r o  a  s t o r y m a p  j s   |   u p r  c a r i b e  d i g i t a l   |   e n e r o - m a y o  2 0 2 3

Para añadir un hipervínculo a la atribución de un recurso multimedia: 

• Identifica y copia el URL de la fuente de tu recurso multimedia que incluiste 
para enriquecer una diapositiva de tu StoryMap.

• En la casilla de "Credit", escribe la información de atribución de tu recurso.

• Luego, selecciona con tu cursor la frase del texto de atribución donde 
deseas insertar el enlace.

• Pega (ctrl+v) en su lugar el siguiente código HTML:

<a href="ingrese aquí el URL deseado">frase que tendrá el hipervínculo</a>

(sustituye los fragmentos que aparecen en azul claro 
por tu URL deseado y la frase que desees enlazar) 



p r o y e c t o s  h d :  ¡ h á g a l o  u s t e d  m i s m @ !   |   i n t r o  a  s t o r y m a p  j s   |   u p r  c a r i b e  d i g i t a l   |   e n e r o - m a y o  2 0 2 3

Agrega nuevas diapositivas para cada 
lugar/evento en tu StoryMap.



 
 
 

 

 
 
 

                      T V S ] e c X S W h d : c h ʛ g a l S Y W X e d Q i W Q @ ! 

ER el QaVgeR i^UYieVdS de la iRXeVfa^ 
de ediciʬR de SXSV]MaTJS, TYlWa eR 
el icSRS de WigRS de QʛW (+) UYe lee 
ƈAdd SlideƉ. cEWXS aʪadiVʛ 
diaTSWiXiZaW a XY TVS]ecXS! 

Cada diaTSWiXiZa debe XeReV, cSQS 
QʧRiQS, YRa locali^aciʬn, de QSdS 
UYe We TYeda YbicaV eR la RaVVaXiZa 
QʛW aQTlia XY QaTa. PaVa eWXS... 

` i R X V S a W X S V ] Q a T j W ` Y T V c a V i b e d i g i X a l ` e R e V S - Q a ] S 2 0 2 3 



                      

UbMca Pa caWMPPa UYe Pee ƈSeaVch fSV a lScaXiSn SV  
enXeV cSSVdinaXeW like XhiWƏƉ, PScaPM^ada eR Pa  
TaVXe MRfeVMSV deP QaTa deWTPegadS eR Pa  
MRXeVfa^ de edMcMʬR de SXSV]MaTJS. 

IRgVeWa eP RSQbVe deP PYgaV (cMYdad, TaʧW, eXc.)  
UYe deWeaW TVeWeRXaV eR eWXa dMaTSWMXMZa. 

SXSV]MaT cYeRXa cSR geScSdMfMcacMʬR de PScaPM^acMSReW 
TVSZMWXS TSV OTeR SXVeeX MaT ] MaTbS\, aWʧ UYe TYedeW  
MRgVeWaV Pa dMVeccMʬR deWeada deP QMWQS QSdS UYe PS 
MRgVeWaQSW eR TVSgVaQadSW cSQS GSSgPe MaTW, ATTPe  
MaTW, Wa^e, eXc. 

PYedeW XaQbMʣR MRgVeWaV PaW cSSVdeRadaW  
e\acXaW de Pa PScaPM^acMʬR deWeada,  
MRgVeWʛRdSPaW eR formato de grados decimales):   

laX:DDD.MMMMM lSn:DDD.MMMMM 

T V S ] e c X S W h d : c h ʛ g a P S Y W X e d Q M W Q @ ! ` M R X V S a W X S V ] Q a T N W ` Y T V c a V M b e d M g M X a P ` e R e V S - Q a ] S 2 0 2 3 

https://support.google.com/maps/answer/18539?hl=es-419&co=GENIE.Platform=Desktop


                      

SM deWeaW QʛW TVecMWMʬR eR eP  
TYRXS UYe We QaVca eR XY  
QaTa, TYedeW YXMPM^aV Pa  
fYRcMSRaPMdad de ^SSQ ]  
aVVaWXVaV eP QaVcadSV aP PYgaV  
e\acXS UYe deWeaW VeWaPXaV. 

T V S ] e c X S W h d : c h ʛ g a P S Y W X e d Q M W Q @ ! ` M R X V S a W X S V ] Q a T N W ` Y T V c a V M b e d M g M X a P ` e R e V S - Q a ] S 2 0 2 3 



                      

Ya PScaPM^ada Pa dMaTSWMXMZa eR  
XY QaTa, aʪʛdele Yn tʧtYlo ]  
te\to descriptiZo, deP QMWQS  
QSdS UYe PS VeaPM^aWXe TaVa Pa  
TSVXada de XY SXSV]MaT. 

T V S ] e c X S W h d : c h ʛ g a P S Y W X e d Q M W Q @ ! ` M R X V S a W X S V ] Q a T N W ` Y T V c a V M b e d M g M X a P ` e R e V S - Q a ] S 2 0 2 3 



                      

AP MgYaP UYe hMcMWXe cSR Pa  
TSVXada, TYedeW modificar el  
fondo de tY diapositiZa  
(YXMPM^aRdS eP bSXʬR de  
"BackgVSYnd OTXiSnW") ] aʪadir Yn  
recYrso mYltimedia TaVa  
eRVMUYeceV XY RaVVaXMZa (YXMPM^aRdS  
Pa WeccMʬR de "Media"). 

T V S ] e c X S W h d : c h ʛ g a P S Y W X e d Q M W Q @ ! ` M R X V S a W X S V ] Q a T N W ` Y T V c a V M b e d M g M X a P ` e R e V S - Q a ] S 2 0 2 3 



 
 

                      

Una opciʬn adicional de 
personali^aciʬn, disponible para 
diapositiZas con locali^aciʬn (no 
para la portada) es la alternatiZa 
de modificar el icono qYe 
representa tY diapositiZa en el 
mapa. 

Para esto, oprime el botʬn de 
"MaVkeV OTXiSnW"... 

p r o ] e c t o s h d : c h ʛ g a l o Y s t e d m i s m @ ! ` i n t r o a s t o r ] m a p j s ` Y p r c a r i b e d i g i t a l ` e n e r o - m a ] o 2 0 2 3 



                      

 

 ...dSRde eRcSRXVaVʛW Pa TSWMbMPMdad de: 
ingresar el URL de una imagen publicada  
en la web; S 
cargar una imagen UYe deWeeW WYbWXMXY]a  
eP McSRS YXMPM^adS TSV defecXS. 

SM TVefMeVeW WegYMV YXMPM^aRdS PSW McSRSW UYe Pa  
TPaXafSVQa YWa TSV defecXS, XY QaVcadSVeW eR  
eP QaTa TVeWeRXaVʛR McSRSW aPYWMZSW aP XMTS de  
VecYVWS QYPXMQedMa UYe XeRga XY dMaTSWMXMZa  

 
SM XY dMaTSWMXMZa RS XMeRe ZMRcYPadS YR VecYVWS  
QYPXMQedMa, eP McSRS UYe aTaVeceVʛ eR eP QaTa  
aPYdMVʛ a cSRXeRMdS de Xe\XS (VeTVeWeRXaRdS eP XʧXYPS  
] deWcVMTXMZS de XY dMaTSWMXMZa). 

T V S ] e c X S W L d : c L ʛ g a P S Y W X e d Q M W Q @ ! 

(MQageR, ZMdeS, aYdMS, eXc.).

` M R X V S a W X S V ] Q a T N W ` Y T V c a V M b e d M g M X a P ` e R e V S - Q a ] S 2 0 2 3 



p r o y e c t o s  h d :  ¡ h á g a l o  u s t e d  m i s m @ !   |   i n t r o  a  s t o r y m a p  j s   |   u p r  c a r i b e  d i g i t a l   |   e n e r o - m a y o  2 0 2 3

Verifica y guarda tu proyecto.



                      

PaVa ZeVMfMcaV eP TVSgVeWS de XY TVS]ecXS ] ZeV cʬQS Za UYedaRdS, TYedeW  
TVeZMWYaPM^aV XY SXSV]MaT TYPWaRdS eR Pa TeWXaʪa WYTeVMSV ceRXVaP UYe Pee ƈPrevie[Ɖ. 

PYedeW caQbMaV eP SVdeR eR UYe  
aTaVeceR PaW dMaTSWMXMZaW,  

aVVaWXVʛRdSPaW ] VeSVgaRM^ʛRdSPaW eR Pa  
LMPeVa de VecYadVSW UYe aTaVeceR eR eP  

QaVgeR M^UYMeVdS de Pa MRXeVfa^ de  
edMcMʬR de SXSV]MaTJS. 

TaQbMʣR TYedeW bSVVaV dMaTSWMXMZaW  
TVeWMSRaRdS eP TeUYeʪS McSRS de ƈXƉ  
UYe aTaVece eR Pa TaVXe WYTeVMSV  
deVecLa de cada VecYadVS UYe  
VeTVeWeRXa PaW dMaTSWMXMZaW eR eP  
QaVgeR M^UYMeVdS de Pa MRXeVfa^ de  
edMcMʬR de SXSV]MaTJS. 

AYRUYe Pa TPaXafSVQa de SXSV]MaTJS Za gYaVdaRdS XY TVSgVeWS aYXSQʛXMcaQeRXe, eW  
VecSQeRdabPe UYe gYaVdeW XY XVabaNS WSbVe Pa QaVcLa, TVeWMSRaRdS eP bSXʬR UYe Pee  

ƈSaveƉ, YbMcadS eR Pa TaVXe WYTeVMSV M^UYMeVda de Pa MRXeVfa^ de edMcMʬR de SXSV]MaTJS. 

T V S ] e c X S W L d : c L ʛ g a P S Y W X e d Q M W Q @ ! ` M R X V S a W X S V ] Q a T N W ` Y T V c a V M b e d M g M X a P ` e R e V S - Q a ] S 2 0 2 3 



p r o y e c t o s  h d :  ¡ h á g a l o  u s t e d  m i s m @ !   |   i n t r o  a  s t o r y m a p  j s   |   u p r  c a r i b e  d i g i t a l   |   e n e r o - m a y o  2 0 2 3

¡Comparte tu StoryMap!



                      

PYPWa eP bSXʬR UYe Pee ƈShareƉ,  
YbMcadS eR Pa eWUYMRa WYTeVMSV  
deVecLa deP eWTacMS de XVabaNS de  
SXSV]MaTJS. 

cCopia el URL provisto para  
compartir tu Stor]Map! 

PaVa facMPMXaV eP cSQTaVXMV eP URL de XY SXSV]MaT, 
TYedeW YXMPM^aV YR WeVZMcMS de abVeZMaXYVa de URLW 
(XaPeW cSQS tin]url  S  bit.l])  ]/S cVeaV YR cʬdMgS QR 
(cSR LeVVaQMeRXaW XaPeW cSQS  QR Code  Generator  S 
Adobe Express QR Code Generator). 

T V S ] e c X S W L d : c L ʛ g a P S Y W X e d Q M W Q @ ! ` M R X V S a W X S V ] Q a T N W ` Y T V c a V M b e d M g M X a P ` e R e V S - Q a ] S 2 0 2 3 

https://tinyurl.com/app
https://bitly.com/
https://www.qr-code-generator.com/
https://express.adobe.com/tools/qr-code-generator


• La plataforma también provee enlace 
para compartir tu StoryMap en las 
redes sociales.

• StoryMapJS proporciona, además, un 
código de embebido (“embed code”) 
para que puedas incorporar su 
StoryMap a una página web.

p r o y e c t o s  h d :  ¡ h á g a l o  u s t e d  m i s m @ !   |   i n t r o  a  s t o r y m a p  j s   |   u p r  c a r i b e  d i g i t a l   |   e n e r o - m a y o  2 0 2 3



p r o y e c t o s  h d :  ¡ h á g a l o  u s t e d  m i s m @ !   |   i n t r o  a  s t o r y m a p  j s   |   u p r  c a r i b e  d i g i t a l   |   e n e r o - m a y o  2 0 2 3

¡Listo, ya creaste tu "mapa narrativo" interactivo 
con StoryMapJS!



¿QUIERES 

APRENDER MÁS 

SOBRE ESTA 

HERRAMIENTA DE 

HUMANIDADES 

DIGITALES?

p r o y e c t o s  h d :  ¡ h á g a l o  u s t e d  m i s m @ !   |   i n t r o  a  s t o r y m a p  j s   |   u p r  c a r i b e  d i g i t a l   |   e n e r o - m a y o  2 0 2 3



TUTORIALES
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TUTORIALES

StoryMapJS, paso a paso:

• “Intro to StoryMapJS” (Tierney Steelberg, YouTube, 
2017, en inglés, duración: 6 min.)

• “Videotutorial StoryMapJS – Jorge Daniel Morelo” 
(Puentes de Comunicación, YouTube, 2020, en español, 
duración: 9 minutos)

• “DH Tool Refresher: StoryMapJS” (Digital Humanities 
Initiative, YouTube, 2021, en inglés, duración: 62 min.)

p r o y e c t o s  h d :  ¡ h á g a l o  u s t e d  m i s m @ !   |   i n t r o  a  s t o r y m a p  j s   |   u p r  c a r i b e  d i g i t a l   |   e n e r o - m a y o  2 0 2 3

https://www.youtube.com/watch?v=X4gOXga-Q_w
https://youtu.be/SXWlFClOENk
https://youtu.be/YQ-W28Wq5LU


TUTORIALES

Para crear tu propio estilo de mapa (integrable a 

StoryMapJS) utilizando Mapbox:
• “An Introduction to Mapbox” (Nicholas Lograsso, 

YouTube, 2016, en inglés, duración: 11 min.)

Para incorporar mapas georreferenciados de otras

plataformas a StoryMapJS:
• “Displaying a Georeferenced Map in KnightLab’s 

StoryMap JS” (Erica Y. Hays & Mia Partlow, 
Programming Historian, 2022)

p r o y e c t o s  h d :  ¡ h á g a l o  u s t e d  m i s m @ !   |   i n t r o  a  s t o r y m a p  j s   |   u p r  c a r i b e  d i g i t a l   |   e n e r o - m a y o  2 0 2 3

https://www.youtube.com/watch?v=xqziMlFkDA0
https://doi.org/10.46430/phen0098
https://doi.org/10.46430/phen0098


TUTORIALES

Para crear un mapa narrativo en StoryMapJS

usando una imagen de alta resolución en vez de un 

mapa georreferenciado (lo que Knight Lab llama un 

proyecto "gigapixel"):
• “StoryMap for Images” (Knight Lab)

p r o y e c t o s  h d :  ¡ h á g a l o  u s t e d  m i s m @ !   |   i n t r o  a  s t o r y m a p  j s   |   u p r  c a r i b e  d i g i t a l   |   e n e r o - m a y o  2 0 2 3

https://storymap.knightlab.com/gigapixel/


¡COMPARTE TU 

MAPA NARRATIVO 

CON NOSOTR@S!
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uprcar ibed ig i ta l .o rg car ibed ig i ta l . rp@upr .edu
PREPARADO POR:

PROF. MILA APONTE-GONZÁLEZ
DH Fellow

VÍCTOR TORRES RODRÍGUEZ
Diseñador Instruccional

ADRIANA MORALES-DÍAZ 
Asistente de Investigación

S. SAHIR SANTIAGO-DÍAZ
Asistente de Investigación

|
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http://uprcaribedigital.org
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