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Los talleres de Elaboración de proûecäos de Hémanidades
Digiäalesƥ Ʃhágalo ésäed mismǐƨƤ féeron realiĀados por la Profaƣ Mila
AponteƴGonĀáleĀƤ Académica Residente ƹDH Felloõƺ ĖĔĖĖƴĖĔĖėƤ
como parte de la serie de conferencias û talleres introdéctorios
relacionados a la creación de proûectos de Hémanidades Digitales
del Proûecto UPR Caribe Digitalƣ 

El ciclo de talleres cébrió ę herramientas digitales de acceso
abiertoƥ TimelineJSƤ SäorûMapJSƤ OmekaƤ Onodo û Tõineƣ Los
talleres se articélaron como éna serie de eúperiencias
introdéctoriasƤ tipo prácticumƤ sobre elaboración de proûectos de
Hémanidades Digitalesƣ Para estoƤ se le presentó a lǐs
participantes éna serie de ǉretosǉƤ titélados DH DIY Challengesƣ

Para más información sobre estos talleres û otros recérsos sobre
Hémanidades DigitalesƤ les inôitamos a ôisitar la sección de
Laboratorio del sitio õeb de UPR Caribe Digitalƣ

https://www.uprcaribedigital.org/
https://www.uprcaribedigital.org/laboratorio/


HeÙÙamienäa Øée ÖeÙmiäe deÝaÙÙollaÙ éna naÙÙaäiôa no lineal e
inäeÙacäiôaƤ a äÙaôéÝ de hiÖeÙôíncéloÝ o enlaceÝ Øée geneÙan caminoÝ
de lecäéÙa ÙamificadoÝƣ NaÙÙadaÝ en Ýegénda ÖeÙÝonaƤ el lecäoÙ Ýe
conôieÙäe en ÖÙoäagoniÝäaƤ û eligeƤ ÖoÙ medio de la Ýelección de
enlaceÝƤ laÝ diôeÙÝaÝ ÙéäaÝ de la hiÝäoÙiaƤ con ÙeÝéläadoÝ diôeÙÝoÝƣ

 

ƫQéé eÝ Tõineƪ 

ƫCómo Ýe ÙealiĀó el DH DIY C©a¾¾eÅ¤eƪ
PaÙa eÝäe ÙeäoƤ Ýe le ÖÙoÖéÝo a lǐÝ ÖaÙäiciÖanäeÝ éna ÝeÙie de
fléjogÙamaÝ o ǉáÙboleÝ de deciÝioneÝǉ de loÝ libÙoÝ IÅcËÅÝeØéeÅäial
DileÄÄaÝ ƹĖĔĕėƺ û CËÅÝeØéeÅäial DileÄÄaÝ ƹĖĔĕĚƺƮƤ a modo de
inÝÖiÙación ÖaÙa geneÙaÙ ÝéÝ ÖÙoÖiaÝ naÙÙaäiôaÝ no linealeÝƣ

Ʈ CreadosƤ péblicados û disäribéidos por la ediäorial Knock Knockƣ

https://twinery.org/


ƩEjemploÝƨƩEjemploÝƨ



CÙédiäoƥ
DH DIY Challenge ƯĕĔƥ Whaä Öeä ÝhËéld I geäƪ 
ElaboÙado ÖoÙ JeaneiÝhka RéiĀ VáĀØéeĀ

CÙédiäoƥ
DH DIY Challenge ƯĔęƥ ShËéld I Ùead aÅËäheÙ chaÖäeÙ ËÙ gË äË bedƪ
ElaboÙado ÖoÙ Paéla RoØée RiôeÙa

CÙédiäoƥ
DH DIY Challenge ƯĔĚƥ ShËéld I Ùead ähe cËÄÄeÅäÝ aä ähe eÅd Ëf ähiÝ aÙäicleƪ
ElaboÙado ÖoÙ Gianni RodÙígéeĀ RoØée



En sus marcas, list@s... 

Cómo crear una narrativa interactiva no lineal con Twine



v Antes de lanzarte a elaborar tu narrativa interactiva no lineal en 
Twine, planifica tu proyecto considerando las siguientes preguntas:
ü ¿Cuáles son los objetivos de tu proyecto?
ü ¿Quiénes serían tu público meta?
ü ¿Qué temas deseas explorar en tu narrativa?
ü ¿En qué travesía quieres llevar a tu audiencia?
ü ¿Qué tipo de participación y qué interacciones deseas promover en tus 

usuari@s?

v Una vez tengas más claro tu proyecto, es altamente recomendable 
hacer un wireframe de tu narrativa.
§ Un wireframe es una representación esquemática bidimensional que ofrece una perspectiva 

basada solamente en la arquitectura del contenido de un proyecto digital que implique interacción 
(persona-máquina),obviando el diseño y evitando elementos accidentales que puedan distraer en 
esta fase de planificación (colores, tipografías, multimedia, etc.).
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WILL YOU BE WRITING AMANIFESTO? YESKN O

\ /

WILL YOU MAKE
PEOPLEREAOIT?

WHY GO OFF GRID?

I 1 I \ <

TO REDUCE
MY CARBON
FOOTPRINT

SO THEY CAN'T
GET ME

I'M AHIPPIE/
OLD COOT.

iI'M TIRED OF
ISOCIETY &ALL ITS
iFOOLISH GAMES.

N O m V E S

WHY so GUILTY?T

SHOULD I
GO OFF

THE GRID?

WILL YOU HAVE
AN AWESOME

TEENY-TINY HOUSE?

DON'T GO
OFF GRID.OFF GRID.

/ N / K

N OY E S
\ y >1 THE MOB —<

t
WHO ARE

THEY?
\ y

WILL YOU HAVE

COFFEE. CHOCOLATE.,
ANO ICECREAM?

THE LITTLE MEN
^IN MY PHONE/

COMPUTER

DON'T GO
OFF GRID.

/ K

ANO ALL THE
CHRISTMAS TREES THAT

OON'T GET BOUGHT.

▶ IKNOW,
RIGHT?

THE ROBOTS. THE
GODDAMN ROBOTS

N OY E S

/ t \ V /

K-^GOOGLE Y E S HOOCH? N O

AND THE HOMELESS
GUY ON THE WAY

TO WORK.
\ y

IWORK FOR THE NSA'S CLANDESTINE
GLOBAL SUPERSURVEILLANCE

PRISM PROGRAM.

IGENERALLY
FEEL GUILTY ABOUT

EVERYTHING.

I'M AJERK.IWORK FOR BIG OIL/
TOBACCO/BEEF. I/ t \

GOING OFF GRID
MAY MAKE YOU
ABIGGER JERK.

N /

n1/
WE OFFICIALLY ABSOLVE YOU OF GUILT

OVER THE ENVIRONMENT. THE REFUGEES.
AND YOUR PARENTS' MARITAL PROBLEMS. GO OFF GRIO.

STOP BEING AJERK.

3 6 3 7
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